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鋼琴遊戲設計
目標
◦ 設計一個鋼琴模擬遊戲

資料結構

清單（陣列）

演算法
◦ 依照所按琴鍵，設定對應的圖片。
◦ 依照所按琴鍵，播放對應的音效。



所需素材（音樂與圖片）



需要瞭解的程式技巧
按鈕控制

畫布控制（TouchDown, TouchUp)

圖片控制

If else判斷

變數（變數與陣列）

音樂播放



螢幕設計
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元件設定



程式碼



加分題
能夠提示使用者琴鍵位置。

能夠提示好幾首曲子。



要如何加上琴鍵
提示呢？
自己練習一下吧。



螢幕與屬性設計



琴鍵提示
1. 初始化一些變數

2. Music_key為清單，儲存琴鍵的
提示

3. 把琴鍵位置依序存入清單中



系統初始化
1. 初始化一些變數

2. seq為變數，每次使用者按下琴
鍵就會＋1。以便能從Music_key
清單中取出下一個使用者需要彈
的琴鍵的位置。

3. hint_key為變數，代表目前使用
者需要彈的琴鍵的位置。

4. Last_key為變數，代表使用者上
一個彈的琴鍵位置。



琴鍵提示主要程式

1. Show_hint 副程式：顯示對應的琴鍵提示（ball元件 visible=true）

2. Clear_hint副程式：清除對應的琴鍵提示（ball元件 visible=false）

3. Reset_music副程式：當已經彈完曲子，要重設狀態，避免錯誤。



簡譜對應
簡譜 小蜜蜂簡譜



最後的螢幕設計
BALL元件設計





剩下的就讓你自
己發揮了



後續可以延伸
增加更多的曲子提示。

曲子提示可以從資料庫取得

可以記錄使用者正確彈奏/錯誤比率


